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Drie kubussen, twee driehoeken en één rechthoek.  Zes manshoge

metalen f iguren vormen de basis van WONKA .play.  Deze i jzeren

modulaire bouwstenen zi jn als instal latie zowel in binnen- als buiten

ruimtes inzetbaar.  Ze kunnen deels of volledig worden afgesloten. Een

open constructie van 260 cm x 260 cm waarin groot en klein zich

kunnen verplaatsen. 

Het unieke aan WONKA .play ? Je creëert de wanden zelf .  Zo steekt

WONKA .play telkens in een nieuw jasje:  we kleden samen met een

diverse groep nieuwe wanden aan met verschil lende materialen

binnen een thema naar keuze .  Zoals veertig senioren die een

babyeditie bedenken, kwetsbare tieners een partyversie voor

twintigers,  of  studenten een versie om daarin hun eindwerken

tentoon te stel len … .

Een oneindig vri je uitwerking! Voor het maken van die keuzes nodigen

we deelnemers uit .  Iedereen denkt en ontwikkelt mee vanuit zi jn

eigen talent ,  maar werkt steeds aan een gemeenschappeli jk doel :  voor

zichzelf  of anderen een WONKA .play-utopie creëren. Nadien

ontdekken bezoekers de creatie.  Deze uitwisseling bekroont het

participatieve luik :  de positieve reacties motiveren de makers.  Dit

maakt het WONKA .play-verhaal zo authentiek.
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W O N K A . p l a y  M A A K P R O C E S  1.

In samenwerking met sociale

en/of artistieke organisaties

zoeken we participanten, die we

tijdens het hele project

begeleiden .  We verwelkomen

kinderen, jongeren en/of

volwassenen met diverse

achtergronden, maar ook

stielmannen die de praktische

kant helpen realiseren. Dit

coöperatieve gedachtegoed

maakt deel uit van het

WONKA.play dna.

Niet al leen de samenwerkingsverbanden

zijn belangrijk ,  maar ook de materiële en

visuele keuzes .  Daarbij  zetten we

recuperatiematerialen en

tweedehandsspullen in en stimuleren we

het eigenhandig maken van voorwerpen,

steeds met oog voor verschil lende

zintuigli jke ervaringen. Bij  de presentatie

van het eindresultaat nemen we de

Montessori-f i losof ie in acht .  Bezoekers

kunnen veil ig ontdekken met slechts één

regel :  “Leer mij  het zelf  doen”.
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WONKA.play bestaat uit twee fases: een maak- en een

ontdekkingsfase. Tijdens het maakproces vertalen

deelnemers het gekozen thema visueel door de

wandbekleding te creëren. In de volgende fase komen

bezoekers de wanden ervaren.



p r a k t i s c h e  i n f o :  E E N  E I G E N  W O N K A . p l a y

Zou je graag ook een eigen WONKA-installatie ontwikkelen met en door een groep

mensen? Een ideale manier om een participatief traject op poten te zetten waarbij

het eindresultaat bestaande bli j ft  en wat zelf  op tournee kan gaan. Daarbij  is  er niets

f i jner dat anderen meegenieten van de WONKA .play-creatie.  
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Het concept? Reik ons een thema aan en wij  werken een

verhaal uit  en/of is  er een wens om met een bepaalde

doelgroep aan de slag te gaan? Alles is mogeli jk .  Elk idee

kan een nieuw verhaal worden.

ZANDZAND (Lisa Tahon) is de creator van de WONKA .paly

instal latie.  Met andere woorden denkt Lisa mee, creëert

zi j  mee en begeleid de participatieve ateliers.  De basis

van de ateliers is het motiveren van mede-eigenaarschap

van het samen maken van een WONKA .play versie.  Lisa

zal de participanten begeleiden maar vooral luisteren

naar hun ideeën en deze meenemen in het totaal verhaal

waardoor er een WONKA .play versie ontstaat dit  volledig

vanuit hun verhaal .  
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Ontwikkel je eigen WONKA.play: waar juist of fout niet bestaat,  elk spelidee

wordt gemotiveerd en al bouwend onze fantasie de vrije loop laten, met of voor

kinderen tot volwassenen.

Het WONKA .play idee is ontwikkeld binnen O.666 (Oostende),  een broeiplek voor

jonge ondernemers en sociale- en/of kunstwerkingen, waar ook ons artistiek

collectief ZANDZAND resideert .  Samen met schri jnwerkerscollectief De Vonk, ook

resident in O.666,  creëerden wij  de WONKA .play instal latie.

De zes metalen vormen bli jven als basisconstructie steeds in eigendom en beheer

van ZANDZAND. De participatief gecreëerde wanden worden in coproductie

gemaakt en nadien gedeeld,  bi jvoorbeeld via verhuur.  ZANDZAND sluit  eventuele

WONKA .play verhuurovereenkomsten zelf  af.    



1.

I N  D E  P R A K T I J K

2. P A R T I C I P A T I E F  T R A J E C T

O P  T O U R N E E3.
Lancering van jul l ie WONKA .play versie.  Laat bezoekers jouw instal latie ontdekken op

verschil lende toonplekken.  

I D E E  U I T W E R K E N

Samen met de participanten,  binnen de organisatie(s) ,  bespreken we het (vri j )

gekozen thema en voor welke doelgroep we de WONKA .play instal latie maken.

Bijvoorbeeld: VOELGEWOEL-WONKA.play 

Doelgroep: Baby’s en peuters 

Thema: speel- instal latie

Participanten:  senioren

Start van de creatie.  Lisa Tahon begeleidt het traject ,  organiseert de atel iers op

locatie of  in O.666 (Oostende) .  Samen verzamelen we de nodige materialen.

Voorgaande projecten leerden ons dat we de atel iers verspreiden over zes maanden:

eerst elke maand, vervolgens om de twee weken tot naar het einde elke dag over een

periode van twee weken. De concentratie van een tijdsduur is uitaard bespreekbaar. 
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c o n t a c t

A c h te r  vzw  Z A N DZ A N D  z i t  b e z i e l e r  L i s a  Ta h o n .  Z i j  wa s  l a n g e  t i j d  a c t i e f  a l s

f i l m m a ke r  i n  b i n n e n -  e n  b u i te n l a n d  vo o r  ( s o c i o - ) c u l t u re l e  o rg a n i s a t i e s  e n

d e  j a z zwe re l d  e n  r i c h tte  u i te i n d e l i j k  Z A N DZ A N D  o p  m e t  e e n  d u i d e l i j ke re

s o c i a l e  i n s te e k  m e t  a l s  h o o fd d o e l  c rea t i eve  a te l i e r s  vo o r  j o n g  e n  o u d  o p

te  ze tte n  o n g ea c h t  ra n g  o f  s t a n d .  Z A N DZ A N D  h e e f t  a l s  t h u i s b a s i s  O.6 6 6 ,

e e n  i d ea l e  p l e k  vo o r  k r u i s b e s t u i v i n g e n .  I n  d i t  p a rco u r s  i s  WO N KA

g e b o re n .  E e n  i n s t a l l a t i e -vo r m  h e l e m a a l  b e d a c h t  e n  o n tw i k ke l d  d o o r  L i s a .

Z i j ze l f  z a l  o o k  d e  co n t a c t p e r s o o n  z i j n  to t  h e t  b e g e l e i d e n  va n  d e  a te l i e r s

t i j d e n s   p a r t i c i p a t i eve  t ra j e c te n .  

De pri js  is  afhankeli jk van de aantal  WONKA .play vormen (1  t/m 6) en de t i jdsduur van

de atel iers .

ZANDZAND bli j ft  eigenaar van de WONKA .play basis ( i jzeren constructie) .  

Jouw organisatie wordt co-producent ,  mede-eigenaar van de wanden. 

Contractueel maken we (verhuur) afspraken.

De totale pri js  l igt tussen de €5000 en €15 000 (excl .btw).

Inclusief  de organisatie van de atel iers ,  werkuren,  verplaatsing en materiaal .
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